INFORME
METODOLOGIAS BASADAS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Objetivo: El participante:

a) conocera las diferentes metodologias basadas en la resolucién de problemas
y que son utilizadas actualmente para el desarrollo de competencias en el
ambito educativo, y

b) diseflara una estrategia metodolégica que responda a una necesidad sentida
de su practica docente.

Estructura Tematica:

1. EL Campo de la Metodologia basada en la resolucién de problemas
2. Métodos y/o estrategias

3. Los métodos basados en la resolucidon de problemas:

¢ El método de proyectos

e El aprendizaje basado en problemas

e El aprendizaje cooperativo

e El estudio de casos

e El método basado en necesidades comunitarias
e Aula invertida

e Kamishibai

Actividades de Aprendizaje:

1.1 Discusidén conceptual sobre la metodologia basada en la resoluciéon de
problemas: Los estudiantes indagaran la importancia de la metodologia basada
en la resolucién de problemas, tomando en cuenta:

Su origen, propdsito y principales precursores. Indagaciéon que se
realizara mediante base de datos como Dialnet, Iresie, Scielo, Google
académico entre otros.

2.1 Diferencia entre método y estrategia. Los estudiantes realizaran una
discusion conceptual referente al significado de cada uno de ellos,
para establecer las semejanzas y diferencias entre ambos.

2.2 Andlisis de la ensefanza situada y experiencial. Los estudiantes realizaran
la lectura del primer capitulo del libro ensefianza situada vinculo entre la
escuela y la vida de Frida Diaz Barriga.

2.2.1 A partir de la lectura los estudiantes elaboraran un documento donde
describan lo siguiente:



Conceptualizacié | Desde la Desde la Desde la
n de ensefanza percepcion de |. percepcion de percepcién de D.
situada Dewey Frida Diaz Barriga | Shon

Importancia de la
experiencia para
el aprendizaje en
la vida dulica

Importancia de la
reflexién por
parte del docente

Necesidad de una
metodologia
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Implicacién del
enfoque
socioconstructivis
ta en una
metodologia por
proyectos.

2.2.2 Una vez que culminen el andlisis solicitado, en la sesién dos presentaran
sus ideas, para dar paso al analisis de las diferentes metodologias.

3. En la segunda sesiodn, se tendra como invitada a la Mtra. Fe lbarra, experta
en la técnica Kamishibai, en donde abordard la importancia de desarrollarla
dentro de nuestras clases, ya que ayuda al estado emocional, lectura,
literacidad, creatividad, etc. Esta actividad se desarrollard mediante
videoconferencia a partir de la herramienta Meet, por ello es importante que,
quienes no tengan correo en Gmail, por favor tengan a bien crear uno y
mandarmelo a mi correo: |olitarico@hotmail.com o bien
doloresgutierrezrico@gmail.com

En la Tercera sesidn se analizaran la siguiente metodologia:
e El método de proyectos
e El aprendizaje basado en problemas
e El aprendizaje cooperativo
e El estudio de casos
e El método basado en necesidades comunitarias
e Aula invertida

¢ Kamishibai
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3.1 Los estudiantes de acuerdo a distribucién en lista de asistencia tomaran
uno de los proyectos y realizaran la planeaciéon de una clase con dicha
metodologia, es eleccidn libre la asignatura y temética, lo importante es
adaptar la clase con el método asignado y, sobre todo, partir de una
problematica que ya, haya sido identificada.

3.1.1 En la cuarta sesidn los estudiantes presentaran sus disefios al grupo
mediante la plataforma utilizada.

Evaluacion

Se evaluara sobre 100, los controles solicitados unicamente seran tres
y el proyecto final en donde utilizaran la metodologia asignada.

Controles 30%
Participacion y asistencia a las sesiones virtuales 30%

Proyecto final 40%

En la siguiente liga encontrara el catalogo de rubricas para la evaluacién de
los aprendizajes. En el documento se describe detalladamente como elaborar
un mapa conceptual, cuadro sindptico, esquema, organizador grafico, entro
otros. Y la rubrica para cada uno de ellos.
http://evirtual.uaslp.mx/FCQ/estrategias/Material%20de
%20Apoyo/cat_rubrica.pdf
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